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หัวข้อเรื่อง:      การผลิตอนิเมชันตามหลักธรรมในหัวข้อความไม่ประมาท เรื่อง "ชีวิตกับความตาย”  

(Producing animations according to the principles of caution on the topic of "Life 
and Death") 
 

จํานวนผู้วิจัย  1 คน  
 

ความนํา  
ศาสนาทุกศาสนามีหลักธรรมคําสอนเป็นเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจของศาสนิกชน โดยทุกศาสนามี เป้าหมาย

เดียวกันคือ “มุ่งให้ทุกคนมีธรรมะ มีคุณธรรม และสอนให้คนเป็นคนดี” ดังจะเห็นได้จากปัจฉิมโอวาท ของพระ
สัมมาสัมพุทธเจ้า คือ “ดูก่อนภิกษุทั้งหลาย บัดนี้เราจะเตือนเธอทั้งหลาย สังขารทั้งหลายเป็นของ ไม่เที่ยง มีความ
เสื่อมไปเป็นธรรมดา เธอทั้งหลายจงยังความไม่ประมาทให้ถึงพร้อมเถิด” โดยมุ่งเน้นให้ผู้รับฟัง โอวาทได้ระลึกถึง
การทําความดีเสมอในขณะที่มีชีวิต เพราะความตายนั้นเป็นสิ่งไม่แน่นอน อาจจะพรากการทําความดีของเราได้
ตลอดเวลา ดังนั้น เราจึงควรตั้งตน และสติอยู่ในความไม่ประมาท   

ปัจจุบันสังคมไทยค่อยๆ เลือนหายจากธรรมะ สาเหตุหลักของการเลือนหายไป โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ความ
เสื่อมถอยทางศีลธรรมของเด็กและเยาวชน สังคมโลกท่ีถูกห้อมล้อมด้วยกระแสแห่งวัตถุนิยมและบริโภค นิยมที่เรา
ตกเป็นทาสอยู่ในขณะนี้ สิ่งแวดล้อมรอบตัวเด็กและเยาวชนที่เป็น “พ้ืนที่สีดํา” มากกว่า “พ้ืนที่สี สื่อทุกประเภทไม่
ว่าจะเป็นสื่อโทรทัศน์ วิทยุ อินเตอร์เน็ต ที่เด็กและเยาวชนสามารถเข้าถึงได้อย่าง ง่ายดาย ธุรกิจบาป เช่น การเปิด
ร้านคาราโอเกะ ผับ บาร์ ให้เด็กและเยาวชนได้เที่ยว ดื่ม นํามาซึ่งความขาดสติ และความเห็นแก่ตัวของผู้ใหญ่
เหล่านั ้น ได้ก่อให้เกิดผลกระทบต่อเด็กและเยาวชนไม่ว่าทางตรงหรือทางอ้อม รวมถึงสถานการณ์และการ
เปลี่ยนแปลงสังคมในปัจจุบัน ทั้งภายในประเทศและภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์ ซึ่งได้ ส่งผลกระทบต่อเด็กและ
เยาวชนไทยที่จะเป็นพลังที่สําคัญของชาติ อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ทําให้เด็กและเยาวชน ได้รับผลกระทบที่รุนแรง อัน
เป็นผลมาจากความเปราะบางของครอบครัวและชุมชน ซึ่งเป็นผลทําให้เด็กและ เยาวชนเหล่านั้นเข้าไปเป็นส่วน
หนึ่งของปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นในสังคม  

ดังนั้นผู้จัดทําจึงมีแนวคิดสร้างการ์ตูนอนิเมชันตามหลักธรรมในหัวข้อความไม่ประมาท เพื่อให้เด็กและ 
เยาวชนเห็นถึงความสําคัญของธรรมะ ที่พระสัมมาสัมพุทธเจ้าได้ตรัสไว้ เนื่องจากการ์ตูนอนิเมชันสามารถ เข้าถึง
เยาวชนได้ดี เพราะง่ายต่อการเข้าใจ และได้รับความสนใจมากกว่าการอธิบาย และเป็นการรักษาคําสั่ง สอนของ
พระสัมมาสัมพุทธเจ้า ให้อยู่คู่กับสังคมไทยไปนานๆ ในฐานะประเทศไทยเป็นประเทศเมืองพุทธ ที่มี ประชากรใน
ประเทศถือศาสนาพุทธมากที่สุด  

 
 
 
 
 



วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรมให้แก่เด็กไทย  
2. เพ่ือเป็นการรักษาธรรมะขององค์สมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจ้า  
3. เพ่ือส่งเสริมให้นักศึกษามีทักษะความสามารถที่หลากหลายรูปแบบ  
4. เพ่ือผลิตการ์ตูนอนิเมชั่นเรื่อง "ชีวิตกับความตาย" และทําให้เกิดการบริการวิชาการแก่สังคมของ สาขาวิชาได้  
5. เพ่ือให้เกิดผลิตภัณฑ์เริ่มต้นของสาขาเพ่ือสามารถนําเสนอผ่านเวทีการแสดงผลงานสร้างสรรค์ ต่าง ๆ ได้  

 
ขอบเขตโครงการ  

1. การผลิตต้องประกอบด้วยโครงเรื่องการ์ตูนที่จะสร้างได้ โดยจะรับผิดชอบในการสร้าง 1 เรื่อง  
2. การผลิตต้องมีระยะเวลาของการนําเสนอผลงานไม่น้อยกว่า 5 นาที  
3. การผลิตต้องมีการออกแบบตัวการ์ตูนที่เก่ียวข้องในเรื่องที่สร้าง  
4. การผลิตต้องจัดทําสตอรี่บอร์ด ของอนิเมชันที่จะสร้างมาเรียงต่อกันเป็นฉาก โดยลําดับฉากแต่ละ ฉากไว้

ตั้งแต่ฉากเริ่มเรื่องจนถึงฉากจบเรื่องตามบทดําเนินเรื่อง  
5. การผลิตต้องสามารถสร้างเสียงประกอบเอฟเฟคในการ์ตูนให้ได้ตามบทดําเนินเรื่องในแต่ละฉาก  
6. การผลิตต้องสามารถสร้างภาพเคลื่อนไหวสอดคล้องตามสตอรี่บอร์ด  
7. การผลิตต้องมีการทดสอบจังหวะการเคลื่อนไหวของการ์ตูน กับเสียงประกอบภายในของฉากนั้นๆ  

 
จากการเสนอโครงการ (ระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2566) ฉบับนี้ ข้าพเจ้าขอยืนยัน ว่าได้รับดําเนินการ

จัดทําโครงงานเพ่ือให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ และขอบเขตโครงการที่ได้ระบุไว้ข้างต้น ทุกประการ  

 
……….………………………………………………ผู้เสนอและจัดทําโครงการ  
         (นายยุทธการ มิตรสาธิต)  

 
 

……..…………………………………………………อาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ  
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ไพจิตร สุขสมบูรณ์)  
 
 
……..…………………………………………………ประธานสาขาผู้เห็นชอบโครงการ  
    (อาจารย์ณิชา นภาพร จงกะสิกิจ)  


